INSTITUCION EDUCATIVA

ANTONIO JOSE DE SUCRE
“Formando ciudadanos competentes con responsabilidad social”

AREA Educacidn Artistica y Cultural

PERIODO Final

DOCENTE Alexander Garcia Zapata

GRADO Octavo

Temas:

El dibujo Geométrico

Las teselaciones

Las teselaciones Artisticas

Historia del Arte: Edad Media
Teoria del Color: Colores Analogos
Perspectiva Isométrica

Lapices duros y blandos

Escala tonal

Luz y Sombra

Sombra propia y proyectada
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ACTIVIDAD

Nombre del estudiante:
Grado:
Fecha:

Indicaciones: Responde con claridad cada una de las actividades propuestas. Lee cuidadosamente
antes de responder y realiza dibujos 0 esquemas cuando se te solicite.

1. Dibujo Geométrico (1 punto)

Realiza un dibujo geométrico utilizando al menos 5 figuras basicas (cuadrados, triangulos, circulos,
hexagonos, etc.). Procura que el disefio sea simétrico y estético. Usa lineas limpias y herramientas
como regla y compas.

2. Teselaciones y Teselaciones Atrtisticas (1 punto)

(a) Explica en tus propias palabras qué es una teselaciébn y menciona un ejemplo en la arquitectura
o el arte.

(b) Crea una teselacion sencilla en tu cuaderno. Puedes usar figuras geométricas regulares o
disefios mas artisticos (colorea tu trabajo).

3. Historia del Arte: Edad Media (1 punto)
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CERTIFICATION

(a) Describe brevemente dos caracteristicas del arte de la Edad Media.

(b) Dibuja un elemento decorativo 0 arquitectonico que represente esta época (puede ser un
roseton, un arco ojival o un vitral).

4. Teoria del Color: Colores Analogos (1 punto)

(a) ¢, Qué son los colores analogos? Dibuja y colorea un ejemplo de combinacion de colores
analogos utilizando el circulo cromatico.

(b) Menciona una aplicacién de los colores analogos en el disefio o la pintura.

5. Lapices Duros y Blandos, Escala Tonal, Luz y Sombra (1 punto)

(a) Explica la diferencia entre los lapices duros y blandos.

(b) Realiza una escala tonal en tu cuaderno, desde el blanco absoluto hasta el hegro mas oscuro.
Usa un lapiz blando (como 4B o 6B) para las sombras mas intensas.

(c) Dibuja una esfera aplicando luz y sombra. Incluye la sombra propia y la sombra proyectada en
tu dibujo.

Nota: Para la sustentacion del taller el estudiante debe presentarse al colegio en la fecha
programada con los siguientes materiales:

- Regla

- Hojas de block ( 2 blancas y dos cuadriculadas)
- Lépiz

- Borrador

- Sacapuntas

- Colores



